
Il Richiamo di Cthulhu 
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Punti Ferita  

Punti Sanit—  

Antropologia  (0%)  ____ �  Individuare (25%)   ____ �  Raggirare  (5%)             ____ � 
Archeologia  (0%)  ____ �  Intrufolarsi (10%)   ____ �  Reputazione  (15%)             ____ � 
Arrampicarsi (40%)  ____ �  Lanciare (25%)   ____ �  Riparazione elettrica  (10%)            ____ � 
Arte  (5%)     Legge (5%)    ____ �  Riparazione meccanica (20%)            ____ � 
 __________________  ____ �  Lingua (Altra)  (0%)     Saltare  (25%)              ____ � 
 __________________  ____ �   ________________________ ____ �  Scassinare  (0%)             ____ � 
Arti Marziali  (0%)  ____ �   ________________________ ____ �  Schivare  (DESx2)             ____ � 
Ascoltare  (25%)  ____ �      ________________________ ____ �  Seguire Tracce  (10%)             ____ � 
Astronomia  (0%)  ____ �     Lingua madre  (EDUx5)  ____ �  Storia  (20%)              ____ � 
Biblioteconomia  (25%) ____ �     Manovrare mezzi pesanti  (0%) ____ �  Storia naturale  (10%)             ____ � 
Biologia (0%)   ____ �  Medicina  (5%)   ____ �  ______________________            ____ � 
Cavalcare  (5%)  ____ �  Miti di Cthulhu   ____   ______________________            ____ � 
Celare (15%)   ____ �  Nascondersi  (10%)   ____ �  ______________________            ____ � 
Chimica  (0%)    ____ �  Nuotare  (25%)   ____ �  ______________________            ____ � 
Contabilit—  (10%)  ____ �  Occultismo  (5%)   ____ �  ______________________            ____ � 
Contrattare  (5%)  ____ �  Orientamento  (10%)   ____ �  ______________________            ____ � 
Convincere  (15%)  ____ �  Pilotare  (0%)      ______________________            ____ � 
Farmacologia  (0%)  ____ �   ________________________ ____ �  Uso Fucile (25%)             ____ � 
Fisica  (0%)   ____ �   ________________________ ____ �  Uso Mitra  (15%)             ____ � 
Fotografia  (10%)  ____ �  Pronto Soccorso (30%)  ____ �  Uso Mitragliatrice (15%)            ____ � 
Geologia  (5%)  ____ �  Psicoanalisi  (0%)   ____ �  Uso Pistola  (20%)             ____ � 
Guidare Automobili (20%) ____ �  Psicologia  (5%)   ____ �  Uso Shotgun  (30%)             ____ � 
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Abilit— dellùInvestigatore 
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Caratteristiche dellùInvestigatore 

 SSSeeennngggiiirrr 777777

Nome del personaggio:         ____________________ FOR ______ 
Nazionalit—:  ____________________ COS ______ Bonus danno 
Residenza:  _____________________ TAG ______    da mischia: ________  
Data di nascita/Et—: ______________/______ DES ______    da lancio: ________ 
Professione:  _____________________ FAS ______ 
Titolo di studio:  _____________________ INT ______ Tiro idea: ________ 
Scuole frequentate: _____________________ MAN ______ Tiro fortuna: ________ 
  _____________________ EDU ______ Conoscenze:  ________ 
Guadagno annuale: _____________________ SAN ______ 
Entrate mensili:  _____________________ 
Uscite mensili:  _____________________ 
Contanti:  _____________________ 
Conto in banca/Interesse: ______________/______ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nome Note 
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Armi 
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Arma Colpi Attacco/Parata Penetrazione Danni Punti Ferita Munizioni 

Pugno     1 / 

Testata     1d2 / 

Calcio     1d3 / 

Presa di Lotta     Speciale / 

       

       

       

       

       

       

Gittata Malfunzionamento 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Fobie Inventario 

Entit— Incontrate 
 

 

 

 

 

 

 

 

Incantesimi e Artefatti 

Equipaggiamento Tipico da Missione 



Nome Occupazione Ralazione con il personaggio 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

   

Descrizione del Personaggio 
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Propriet— 
Casa Locazione ____________________ 
 Costo ____________________ 
 Composizione ____________________ 

Automobile Nome ____________________ 
 Velocit— Massima ____________________ 
 Costo ____________________ 

   

 Bonus (%) ____________________ 

Libri Letti 

Altezza:  _____________ Peso: _____________ 

Capelli:  _____________ Occhi: 

Stato civile:  _____________  

Abbigliamento tipico:  

________________________________________________________ 

________________________________________________________ 

_____________ 

Descrizione 

Incontri 

 
Nome del Personaggio            _____________________________  Episodi di Pazzia 
Residenza                                  _____________________________  ______________________________________________________ 
Famiglia         ______________________________________________________ 
______________________________________________________  Segni Particolari 
______________________________________________________  ______________________________________________________ 
______________________________________________________  ______________________________________________________ 

 
Titolo Soggetto Note 

   

   

   

   

   

   

   




